Bu meydan okuma, yiyecek israfiyla micadele etmenin ne kadar havali ve kolay
olabilecegini kesfetmekle ilgili! Yerel yerlerden fazla yiyecekleri kurtarmaniza,
surpriz yemeklerin tadini cikarmaniza ve artiklari yaratici bir sekilde kullanmaniza
yardimci olan eglenceli bir uygulama bularak ise koyulacaksiniz. Bu arada, fikri
arkadaslarinizla paylasacak ve ¢evrenize yayacaksiniz! Basit adimlarin hem sizin
hem de gezegen icin gercek bir degisime yol acarken yiyecekleri lezzetli tutmayi
nasil saglayabilecegini gostermekle ilgili!
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Etkinlik 1: Yemek Atiginizi Bulun Uygulamas_

e Ulkenizde mevcut bir yiyecek israfi

uygulamasini arayin. Uygulamayi indirin ve -
nasil calistigini kesfedin.

Etkinlik 2: ilk Yemeginizi Kurtarin
o ilk yemeginizi yakindaki bir restorandan,
firindan veya sipermarketten uygulama
Uzerinden satin alin. Eglenceli kismi m1? Hangi
slrpriz yemegi alacaginizi asla bilemezsiniz!

Etkinlik 3: Eko-Tasarruflarinizi Kontrol Edin
¢ Uygulamanin yerlesik 6zelliklerini (varsa)
kullanarak bugiline kadar ne kadar yiyecek
tasarrufu yaptiginizi ve cevreye olan etkinizi
kontrol edin.
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Etkinlik 4: Artiklarla Yaratici Olun K‘j

¢ Kurtardiginizyemegin artiklarini kullanarak
evde yeni bir sey yaratin. ister atistirmalik,
ister tatli, ister baska bir yemek olsun, onu taze
bir seye donusturin.

Tum grup Uyeleri bagis veya gonullalik
eylemini tamamlayip fotograf cektirdiginde
meydan okuma tamamlanmis olur.
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