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VOYOGER -
YENILIKCI BIR
AVRUPA PROJESI

Fransa, Yunanistan, Bulgaristan, Turkiye ve Avusturya'dan
ortaklarla yuruatulen bir Erasmus+ genclik girisimi olan VOYOGER
projesi, gencleri cevre koruma alaninda degisim onculeri ve
gonulliler olmaya tesvik ederek iklim degisikligiyle micadele
etmeyi amacliyor. Proje, yenilikciler, genclik calisanlari ve genclik
liderleri yetistirmeye ve sosyal gelisim ve cevre bilinci icin dijital
araclar sunmaya odaklaniyor. Oyunlastirma ve gunlik yasam
zorluklarr araciligiyla mikro géonallalGgu ve aktif vatandasligi
tesvik eden VOYOGER, gencleri AB Yesil Mutabakatina bagliyor
ve daha surduarulebilir ve cevre dostu bir gelecege katkida
bulunmak icin somut eylemler sunuyor.



VOYOGER -
YENILIKCI BIR
AVRUPA PROJESI

VOYOGER projesi, gencleri cevre sorunlarina dahil etmede etkili
oldugu kanitlanmis KNOW UNDERSTAND ACT yaklasimini
kullanmaktadir. Bu yaklasim, genclerin kodlarini ve dilini
kullanarak cevre sorunlari ve iklim degisikligi hakkinda bilgi
saglamayi (KNOW), tuketici davranislarimizin cevre Gzerindeki
etkileri hakkinda gercekler ve rakamlar araciligiyla farkindalik
yaratmay! (UNDERSTAND) ve gencleri aktif vatandaslar ve daha
cevre bilincine sahip olmak icin dogrudan gonullli eylemde
bulunmaya tesvik etmeyi (ACT) icerir.



OYUNU GENGLERLE
NEDEN
KULLANMALIYIZ?

VOYOGER Genclik Micadelesi Yarismasi, genclere cevre bilinci ve
gonullalagun degeri konusunda ilham vermeyi ve onlari egitmeyi
amaclayan heyecan verici bir oyundur. 14-18 yas arasi genclere, daha
sardaralebilir bir gelecek icin katilimlarina yardimci olurken 6nemli
yasam becerileri 6grenmeleri icin 6zel bir firsat sunar.

Yarisma, genclerin eglenceli aktiviteler ve zorluklar araciligiyla
gonuallalak ve is birligi becerilerini gelistirirken harekete gecmelerini
saglamak icin tasarlanmistir. Genc katilimcilar, 6nemli cevre
sorunlarini ele alarak toplumlarinda nasil olumlu bir fark
yaratabileceklerini kesfederler. Olumsuz etkileri azaltmak icin
tutumlari degistirmenin ne kadar kolay oldugunu kesfederler. Ayrica,
paylasilan deneyimler sayesinde yeni arkadaslar edinme ve kalici
anilar yaratma firsatina sahip olurlar. Odiil kazanmak, 6&renme
deneyimine eglence ve motivasyon katar.

Genclik calisani olarak, yarisma boyunca katilimcilari desteklemede

onemli bir rol oynuyorsunuz. Ekiplerinizi bir haftalik egitim zorluklari Py ff",
boyunca ydnlendiriyor, genclerin cevre sorunlarini anlamalarina
yardimci oluyor ve onlari harekete gecmeye tesvik ediyorsunuz.
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OYUN
NASIL
OYNANIR?

VOYOGER Challenge, cesitli genclik gruplari
arasinda, zorluklari tamamlayip mimkin oldugunca
cok puan kazanmay! amaclayan bir yarismadir. Her
zorluk, dogal cevremizle iliskimizin glncel bir
temasini ele alir ve U¢ asamadan olusur:

Kisa bir tanitim videosu sorunlari acikliyor.

Bilgi notu, konuya iliskin genel bir bakisi sekiller,
ornekler ve referanslar (baskiya hazir) seklinde
sunatr.

Bir takim icin bir meydan okuma.

Siure

Yarisma bir hafta gibi kisa bir strede
gerceklesir ve katilimcilar bu sure zarfinda
puan kazanmak icin cesitli micadelelere
katilirlar.

Katilimcilar

Her takim 6 ila 12 gencten olusur ve bir
kolaylastirici tarafindan denetlenir.
Yarismalarin nihai puanlari bir Oyun Yoéneticisi
tarafindan denetlenir.

Onemli Kurallar

Takimlar ayni micadeleyi tekrarlayamazlar.
Katilim, sosyal aglarda iletisim kurma
taahhuduni ifade eder.

Destek
Her takima kolaylastirici eslik eder.

Herhangi bir soru veya sorununuz oldugunda
Oyun Yoneticisi hizmetinizdedir.




Yarisma Programi

Yarisma Oncesi

Yarismaya katilim icin genclik
kuruluslarinin harekete gecirilmesi.
Kuruluslarin etkinligi tanitmasina yardimci
olmak icin ilgi cekici bir metin
saglanacaktir.

Oyun moderatorleri ile egitim/hazirlik
zamanl.

Yarismanin Baslatilmasi

Oyunun kurallari, zorluk prensipleri ve
kazanilacak oduller lansman videosunda
anlatiliyor.
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Yarisma Programi

Takimlar toplam 10 gorevi tamamlamalidir.
Bunlardan 5'i tium takimlar icin zorunludur ve kalan
5 gorev, grubun ilgi alanlarina gore istege bagli
gorev listesinden secilebilir.

Her basarili micadele maksimum 10 puan kazandirir

Takim basina toplam maksimum puan 100'dur

Her bir zorlugun ayrintilari ve degerlendirme
kriterleri "Eylem" bolimuinde mevcuttur.
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Yarisma Programi

Oyun Yoneticisi, puanlari kaydetmek icin
uygulamaya 6zel bir sifreyle erisime sahiptir.

Her micadelenin sonuclarini dogrular ve gerekli
gordugi takdirde (ornegin kanit yetersizligi
durumunda) puanlari ayarlayabilir. Oyun
Yoneticisinin karari kesindir.

Haftanin sonunda katilimci
siralama yapilir.

Son puan, beyan edilen puanin ve Oyun Yoneticisi Yarigmanin kazananlari, yarismanin basla
tarafindan verilen puanin ortalamasidir. duyurulan édullerini evlerine goturecekler.

Her takim yarismaya katilimini sosyal
medyada duyurmayi taahhut eder.
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VOYOGER

Katilimcilarin memnuniyetinin nihai degerlendirmesi
Oyun Yoneticisinin huzurunda gerceklestirilecektir.
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VOYOGER
CHALLENGE
OYUNU iCERIGi

50 Ogrenme Parcasi'ndan olusan bir koleksiyona
sahip olan oyun, VOYOGER egitim programinin
iceriginden esinlenerek tasarlanmistir. Gencleri,
genclik calisanlarini ve genc gonalluleri
surdurulebilirlik ve iklim degisikligi gibi kritik
konularda egitmek ve etkilesimde bulunmak Gzere

tasarlanmistir.

Oyun uygulamasi, 6grenmeyi ve katilimi artirmak
icin 6zenle yapilandirilmis 15 Ogrenme Parcasi
secenegi sunar. Tum materyaller birden fazla Ny
dilde mevcuttur ve bu da farkli bir kitle i¢in =y

VOYOGER

erisilebilirlik ve kapsayicilik saglar.
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VOYOGER
CHALLENGE
OYUNU iCERIGi

Oyun icin secilen 15 Ogrenme
Parcasi sunlardir:
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VOYOGER
CHALLENGE
OYUNU iCERIGi

Oyun icin secilen 15 Ogrenme
Parcasi sunlardir:
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Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin hazirlanmasina verdigi destek, yalnizca yazarlarin gorislerini yansitan
iceriklerin onaylandigi anlamina gelmez ve Komisyon, burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.

Co-funded by

Proje No: 2022-2-FR02-KA220-YOU-000097283 the European Union



https://voyoger.eu/
https://www.instagram.com/voyoger.eu?igsh=Z2g3djVyZmJ0M2ww
https://www.facebook.com/voyogereu?mibextid=wwXIfr

