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VOYOGER Web Uygulamasi

VOYOGER web uygulamasinin ve Challenge
Gamein resmi Kullanici Kilavuzunun artik
hazir oldugunu duyurmaktan heyecan
duyuyoruzZZ VOYOGER Challenge Game,
gencleri (1418 yas arasi) eglenceli ve takim

- . i i A
ombre de défis relevés avant la vérification par le Game Master : 10/10 votre score prévisionnel: 69 peints/100

les défis obligatoires

tabanli zorluklarla cewre icin harekete
gecmeye tesvik etmek Uzere tasarlanmistir.
Ogrenme, is birligi ve gdnilliligl bir araya
getiren oyun, genclerin ekolojik olarak akaill
- yasam, atik azaltma, hizl moda ve AB Yesil
Mutabakati gibi konular kesfetmelerini
saglar. Bir hafta boyunca katiimcilar
etkilesimli zorluklan tamamlayacak, puan
kazanacak ve kuicuk eylemlerin gezegenimiz
icin nasil buytk bir fark yaratabilecegini
kesfedecekler.

Bize katilin, oynayin ve daha stirdiirtilebilir
bir gelecek inga etmenin bir parcasiolun!

Ortaklk

Ekosen-Fransa

Dayanisma Yollan-Fransa
ESICA-Avusturya

Avrasya Yenilikci Toplum Dernegi-Turkiye
Balkan Yenilikci Kalkinma Enstitlisi-Bulgaristan
Girisimcilik Gelistirme Enstitlist-Yunanistan

Zomes  Greenwashing  Alimentation

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

Vos résultats officiels
nombre de défis relewis : 9

votre score (moyenne) : 685 points

VOYOGER web uygulamasi, videolar, bilgi
sayfalan ve takim calismalar araciigiyla
temel cewre konulanni tanitan, 6zenle
secilmis 15 Ogrenme materyali icerir.
Uygulama ingilizce ve bes ortak Ulkenin
dillerinde (Fransizca, Yunanca, Bulgarca,
Turkce ve Almanca) meveuttur.
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Yunanistanda
proje toplantisi

VOYOGER ortaklan, web uygulamasi oyununun
0zUnU olusturan 6grenme 6gelerinin gelistirilmesine
yonelik eylem planini hazirlamaya adanmis bir proje
toplantisiicin gecen Temmuz ayinda Yunanistanda
bir araya geldi. Bu toplanti, egitimicerigini
gelistirmeyi, stratejileri uyumlu hale getirmeyive
yarnismalarin hemilgi cekici hem de etkili olmasini
saglamay! mimkuin kildi.

Meydan okuma oyunu uygulamasi

VOYOGER meydan okuma oyunu, 6ntimiizdeki haftalarda bes ortak tilkenin tamaminda hayata
gecirilecek ve genclik calisanlariyla birlikte genc gruplari da bir araya getirecek. Hem gencleri
hem de genclik calisanlarini dahil eden girisim, destekleyici ve dinamik bir ortam saglayarak farkl
kilturel baglamlarda anlamlidiyalogu ve paylasimli 68renmeyi tesvik edecek. Her Ulke,
oturumlar kendi yerel ortamlarina uyarlayarak oyunun tim katiimeilar icin erisilebilir, ilgi cekici ve
etkili kalmasini saglayacak.

Hedef Gruplar

15-30yas arasi gencler

Genclik calisanlar, egitmenler, liderler
Cevreegitimcileri

Genclik ve cevre orgtitleri ve Uyeleri




