
Application Web VOYOGER
Nous sommes ravis d'annoncer la disponibilité de
l'application web VOYOGER et du guide
d'utilisation officiel du jeu de défis ! 

Le jeu de défis VOYOGER est conçu pour inciter
les jeunes (14-18 ans) à agir pour l'environnement
grâce à des défis ludiques et collectifs. 

Mêlant apprentissage, collaboration et bénévolat,
il permet aux jeunes d'explorer des sujets tels
que l'éco-vie, la réduction des déchets, la fast
fashion et le Pacte vert pour l'Europe. 

Pendant une semaine, les participants relèveront
des défis interactifs, gagneront des points et
découvriront comment de petits gestes peuvent
faire une grande différence pour notre planète. 

Rejoignez-nous, jouez et participez à la
construction d’un avenir plus durable !

Partenariat
Ecocène - France
Pistes Solidaires - France
ESICA - Austria
Avrasya Yenilikçi Toplum Derneği - Turkiye
Balkan Institute of Innovative Development - Bulgaria
Institute of Entrepreneurship Development - Greece
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L'application web VOYOGER comprend 15
supports pédagogiques soigneusement

sélectionnés qui abordent des sujets
environnementaux clés à travers des vidéos,

des fiches d'information et des activités en
équipe. 

L'application est disponible en anglais et dans
les langues des cinq pays partenaires

(français, grec, bulgare, turc et allemand).

VOYOGER



Réunion de
projet en Grèce

Les partenaires de VOYOGER se sont réunis en
Grèce en juillet dernier pour une réunion de projet
visant à élaborer un plan d'action pour le
développement des éléments pédagogiques qui
constituent le cœur du jeu web. Cette réunion leur a
permis d'affiner le contenu pédagogique,
d'harmoniser les stratégies et de garantir des
compétitions à la fois attrayantes et efficaces.

Application de jeu de défi
Le jeu de défi VOYOGER sera déployé dans les cinq pays partenaires au cours des prochaines
semaines, réunissant des groupes de jeunes et des animateurs jeunesse. En mobilisant à la fois
les jeunes et les animateurs jeunesse, l'initiative offrira un environnement stimulant et stimulant,
favorisant un dialogue constructif et un apprentissage partagé dans des contextes culturels
divers. Chaque pays adaptera les sessions à son contexte local, garantissant ainsi que le jeu reste
accessible, stimulant et efficace pour tous les participants.

Groupes cibles
Les jeunes de 14 à 18 ans
Animateurs de jeunesse, formateurs, animateurs
Éducateurs environnementaux
Les organisations de jeunesse et
environnementales et leurs membres
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